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Il Parco della Scultura in Architettura nasce nel 1990 dall'intuizione 
del designer e imprenditore Adalberto Mestre, che trasferendo la 
propria attività riconosce il potenziale di un'area pubblica di 8.000 
metri quadrati, allora in stato di abbandono. Ne nasce un parco 
senza recinzioni né barriere architettoniche, scelta fortemente 
innovativa per l'epoca, dove la quotidianità dei cittadini incontra 
liberamente l'arte contemporanea. Vi si trovano opere di Sol LeWitt, 
Aldo Rossi, Ettore Sottsass, Bruno Munari, Alessandro Mendini, 
Alberto Campo Baeza, Guillermo Vázquez Consuegra, Gabriele 
Basilico e AG Fronzoni, immerse nel disegno paesaggistico di Toni 
Follina; a completare il distretto, un edificio in costruzione firmato 

dal Premio Pritzker Álvaro Siza. La visita propone una lettura 
storico-critica delle sculture — genesi, tecniche costruttive, poetica 
progettuale nel dialogo con il paesaggio — arricchita dalle 
testimonianze dirette della committenza, tra aneddoti e memorie 
del sodalizio con gli autori. Il percorso coinvolge il Comune di San 
Donà di Piave, l'associazione Arch-Art, proprietaria delle opere, e 
l'Istituto Scarpa Mattei, con una mostra fotografica realizzata dagli 
studenti.

Visita al Parco della 
Scultura in Architettura

Venerdì 25 Settembre Ore 16:30
Via Vittorio Veneto, San Donà di Piave (VE)
Arch. Paola Montagner




